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RESUMEN: Debido a la creciente demanda de recursos digitales en la ensefianza y evaluacion en morfologia, se ha planteado
el desafio de evaluar adecuadamente los resultados de aprendizaje adquiridos, la realizacién de evaluaciones tradicioatdes en f
digital no es un instrumento adecuado para medir los niveles de aprendizaje adquiridos, lo que hace necesario desagiakadestra
ensefianza y evaluacién que nos permitan evidenciar de mejor manera lo que los estudiantes aprenden en este formaie En el prese
trabajo entregamos una estrategia de aprendizaje basado en equipos, en los cuales se potencia el sentido ludicoeglipabhégo en
motivacién, en conjunto con actividades que permiten que los estudiantes demuestren que se desenvuelven en los nivéégesnas comp
del aprendizaje.

PALABRAS CLAVE: Aprendizaje basado en equipos; Evaluacién de aprendizajes; Morfologia; Educacion a distancia.

INTRODUCCION

El afio 2020 fue un afio complejo para la educaciéweres, que por motivos de fuerza mayor debe postergarse,
el paso de docencia presencial a modo “a distancia’Ptomueve el trabajo en equipo interdiciplinario, habilida-
“online” fue en muchos casos un cambio obligatorio para @es comunicacionales, una aproximacion ética de los conte-
cual no todos estabamos preparados, existiendo diferendliglps analizados, el contexto real de las estructuras en el
entre estudiantes de distinto nivel socio econémico cultugerpo humano, etc. (Moore, 1998; Ghosh, 2017) por lo que
asociadas al acceso a tecnologiae internet (Murillo & Duge debe considerar estos aspectos al planificar la linea
2020). Las universidades debieron realizar ajustes y capdgitricular a la que pertenecen estas asignaturas. Las areas
tar a docentes y estudiantes para la utilizacién de platafée histoembriologia e imagenologia se adaptan mucho me-
mas digitales tales como Teams de Microsoft, Google Me# al formato digital a distancia, permitiendo la utilizacion
Blackboard, Zoom, etc., las cuales permitieron poder enti@ imagenes de muestras histologicas y de examenes en
gar de manera masiva la informacién. Una de las asignag@ntextos muy similares a lo realizado de manera presen-
ras de ciencias basicas que més se vio afectada por este €&h-Con estos antecedentes: un sistema de educacion a dis-
bio de formato y la que histéricamente se realiza en labotancia efectivo, docentes capacitados y estudiantes con ac-
torios con muestras biolégicasfue anatomia, la que tuvo RS0 a internet, se nos genera la siguente problematica : ¢ se-
adaptarse igual que todo el resto a las nuevas condiciorfé8. I0s métodos evaluativos tradicionlaes efectivos en al
Para nuestra suerte, la ensefianza online de anatomia, langdicion de los resultados de aprendizaje adquiridos en
lizacién de impresiones 3D, imagenes y videos de las muggucacion a distancia?. Dentro de las estrategias de ense-
tras biolégicas no afectaria de manera significativa los apréi@nza a distancia que mejor percepcion reportan los estu-
dizajes minimos esperados comparado con el uso de muf#igntes encontramos el aprendizaje basado en equipos (ABE)
tras biologicas (Iwanagget al, 2021). El trabajo con cada- (Vasanet al, 2011). En el siguiente estudio presentaremos
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una modalidad de ABE donde los estudiantes participan &a, misil nuclear (MN), con los puntajes 1, 2, 3y 5 respecti-
tivamente en su construccion y ejecucién en un contextamente. Los estudiantes elaboran sus preguntas y los do-
ladico, que permite evaluar contenidos y habilidadesentes se las corrigen y asignan puntaje, obteniendo un
actitudinales, incorporando la autoevaluacion y lpuntaje de preparacion, el cual tiene un minimo de 20 pun-
coevaluacién como parte importante del puntaje obtenitis para poder participar en la batalla. En la batalla propia-
en la actividad. mente tal, cada clan envia una de sus preguntas al grupo en
general (campo de batalla) y los demas responden de mane-
ra privada en los canales propios de cada clan, y se les asig-
MATERIAL Y METODO na puntaje por defensa total o parcial de la pregunta envia-
da: 1, 2y 3 por defensa parcial de BA, BAT y MN respecti-
vamente, la defensa total es equivalente al total del puntaje
Dentro de las metodologia utilizadas en la ensefiatte la pregunta utilizada.Al clan que envia la pregunta se le
za de las ciencias morfologicas en la Universidad Auténasigna puntaje por ataque, equivalente a su puntaje original,
ma de Chile el afio 2020 se implementd la actividad llamal grupo que ataca obtiene la diferencia de puntos de las
da “Guerra de Clanes” (GC)de manera complementaria éefensas parciales . Cada pregunta tiene un tiempo de res-
el primer afios de las carreras de Medicina y Fonoaudiologbaesta AS: 2 min, BA: 3 min, BAT: 5 min y MN: 7 min
Esta metodologia consiste en organizar grupos de trab@jabla 1). Después de la batalla se otorgan puntos por el
pequefios de 5 a 6estudiantes por afinidad, los cuales désgar obtenido siendo 50, 30 y 15 puntos para el primer,
rrollaran las distintas actividades durante el periodo lectiveegundo y tercer lugar respectivamente.
Este grupo se llama “Clan” y cada grupo elige un nombre y
una imagen representativa la que sera usada como icono del Existe una modalidad de ataque que es encabezada
grupo creado. Para la entrega de contenidos a distancigpselos docentes llamada ataque zombie, se realiza en cual-
utilizé el programa Microsoft Teams para Office 365, por Iguier momento de la batalla, sin previo aviso y los puntos
gue cada clan se le asigné un canal privado. La guerraatedisputa son los equivalente a un misil. Una vez concluida
clanes consta de dos etapas, una de preparacion de la bdataerra los docentes realizan una revisién de todas las pre-
y otra de batalla propiamente tal. En la etapa de preparacgimtas para que los estudiantes tengan una retroalimenta-
los estudiantes elaboran preguntas con distintos nivelesaiten inmediata donde se clarifican y fijan conceptos. Al fi-
complejidad siendo las preguntas mas simples llamadasmadizar las cuatro guerras, cada estudiante responde una en-
tilleria simple (AS); las preguntas que integran mas de gnesta de auto y coevaluacion donde pueden calificar su
area de las ciencias morfolégicas, bomba aérea (BA); kdssempefio y el de su clan con una nota de uno a siete eva-
preguntas que integran ademas de morfologia la funcidnando aspectos académicos y actitudinales.
bomba atémica (BAT) y las que realizan correlacién clini-
Al finalizar el proceso formativo correspondientes a
: las ciencias morfologicas se realiz6 una encuesta sobre la
it 2 percepcion que tenian los estudiantes de las distintas estra-
tegias utilizadas en el desarrollo de la asignatura, principal-

Artilleria simple o
mente enfocada en el grado de apoyo que sintieron les en-
tregd para lograr los aprendizajes esperados.
2 Pts. 3 Durante todo el desarrollo de la GC, en la carrera de
& Fonoaudiologia, se tuvo el apoyo del Sistema de Acompa-
Dges acka flamiento Académico (SAAC), Como parte del equipo de

gestién del SAAC , destaca la participacion de los mentores,
los que corresponden a alumnos de un nivel superior (en lo
3 Pts. 5 gue respecta a malla curricular) y con buen rendimiento aca-
Bomba atémica démico, cuya misidn es proporcionar la ayuda necesaria para
abordar con éxito las asignaturas desde su propia experien-
cia como estudiante.

5 Pts. L
Tabla | . Puntajes por ataque y su tiempo de respuesta. El puntaje y

tiempo estan en directa relacién con la dificultad y de acuerdo a la
forma en que se responde se obtiene dicho puntaje total o parcial-
mente.

Misil nuclear
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RESULTADOS Para cada curso se efectué una batalla por cada uni-
dad programética, resultando en 4 batallas para cada clan, el
ndmero total de batallas fue de 12 durante el semestre.

Esta estrategia se aplicé en los cursos de Morfologia

Integrada | de la carrera de Medicina y en el curso de En las etapas de preparacion se observé en promedio

Neuroanatomia de la carrera de Fonoaudiologia, participanutr clan un aumento sostenido de los puntajes de presenta-

un total de 134 alumnos, de los cuales 53 correspondiaci@n, desde la primera a la Gltima batalla (Fig. 1A). Este

Morfologia y 81 a Neuroanatomia, la distribucién en clanesimento de los puntajes no se debié a aumentar el n° de

se realizé por afinidad entre estudiantes, formandose un @amamento, sino la complejidad de este, como lo vemos en

tal de 11 clanes en Morfologia y 16 clanes en Neuroanatorelayréafico (Fig. 1C). Cabe resaltar que las armas mas com-

con un promedio de 5 alumnos por cada clan. plejas de desarrollar (Misiles), pasaron de un 1,15 % en la
A PROMEDIOS DE PUNTAIE PROMEDIOS DE PUNTAJE primera batalla a un 26,13 % en la Gltima y al mismo
PREPARACION POR BATALLA POR BATALLA tiempo observamos una disminucién porcentual de las
armas mas simples. Al finalizar el proceso cada estu-
‘__,_,,_,_q diante respondio un formulario de auto y coevaluacion,
‘ evaluando de esta manera su desempefio dentro del clan,

y el desempefio de sus compafieros, a lo largo de toda la
guerra. Los resultados fueron promedios muy similares
1m2Ezme 1m2m entre ambos. En el momento de las batallas, la tenden-
cia se mantiene, es decir, volvemos a observar un alza
sostenida de los promedios de puntaje obtenidos por
cada clan (Fig. 1B).

PORCENTAIJE DE DISTRIBUCION DE ARMAMENTO POR BATALLA.

% MISILES e, BC ACA  we® BOMBA AEREA  wmmm® ARTILLERIA SIMPLE

A los alumnos de Neuroanatomia, 81 estudian-
tes, se les solicitd evaluar las distintas estrategias utili-
zadas durante el afio en la asignatura. Las estrategias
para evaluar fueron: clases magistrales via plataforma,
rotulado de imagenes, confeccion de videos grupales y
la guerra de clanes. La escala de valoracién va del 1 al
7, siendo 7 absolutamente positivo y el 1 lo mas negati-
vo. La evaluacion incluye distintos aspectos: el logro
2 de aprendizajes significativos, el estimulo para partici-
Fig. 1. A. Puntajes promedio obtenidos en Ia preparacion de cada bpga- en la actividad, que el resultado refleje objetiva-
lla. B Puntajes promedio obtenido en cada batalla. C. Evolucion de fpgnte el esfuerzo, cual debiera tener mayor pondera-

tipos de armamento (complejidad) utilizado a lo largo de las 4 batallaggsn en |a asignatura, si estimula el trabajo en equipo y
la que recomendaria a otros cursos y

estudiantes. Los resultados se observan

NOTA PROMEDIO PARA CADA ESTRATEGIA en |a Figura 2, dando cuenta de que |a
estrategia mejor evaluada en todos los
2‘5’ ' — aspectos es la guerra de clanes. Los
6,0 alumnos de Morfologia Integrada |, no
:3 respondieron la evaluacién, debido a
45 ~ que el ciclo de la asignatura no ha ter-
4,0 : | minado, aln deben cursar Morfologia
b i ‘ Integrada II.
3,0
25
2,0
LOGRO ME ESTIMULA | EL RESULTADO DEBIERA ESTIMULA RECOMENDAR
MAs MAS AS f . . ..
SGNIFCATVO | PARTIOPAR | OBETIVAMEN | PREFONDERA | TRABAIOEN | CURSOSY Fig. 2. Promedio de evaluacion por parte
S TEEL NCIA EN EQUIPO ESTUDIANTES i icti -
. . erumm | asuanea | A dg los .e.studlantes de las dlstlntgg estrate
ClASES 35 ] (T ras 28 a1 | gias utilizadas. Azul. Clases tradicionales.
= ROTULADOS | &0 | . [EERSe san [ a1 | Naranjo. Trabajo auténomo de rotulado de
W CONFECCICN DEVIRES | I S | I [EEE U OIS T | 64 imagenes. Gris. Confeccion de material
AR ADE CLA TN [N~ B | B | G| 6 58 audiovisual. Amarillo. Guerra de clanes
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DISCUSION Y CONCLUSIONES CIFUENTES, M. N.; CEBALLOS, O. J.; CORONADO, G. C.
& CANTARERO, C. A. Clan war: Team-based Learning as a
digital distance teaching and assessment strategy in morphological
Un juego “serio” para la ensefianza, también llamaciencesint. J. Morphol., 39(6)1592-1595, 2021.
do gamificacién (Hamaet al, 2014), se describiria como

una actividad con un objetivo desafiante, divertida de jugar, Ourcig?g':’égg:;\gz‘:z g’/;ltzt%':;’r‘:i;%r‘;ﬁgigs i{ci); :;%:z"sary
que incorpora algun concepto de puntuacion y entrega l'[ﬁaadequately evaluate the learning outcomes acquired. The

hab”'da(_j y/o conocimiento aplicable (Bergeron, 2006). I‘faealization of traditional evaluations in digital format is not an
estrategia presentada por nuestro equipo cumple con Iosar(?équate instrument to measure the acquired learning levels. In
quisitos planteados, permitiendo ser aplicada en un conte@xe present work we show a team-based learning strategy, in which
to totalmente a distancia, facilitado por las plataformas dige sense of play, teamwork, and motivation are enhanced, along
ponibles. En el presente trabajo entregamos una estrategih activities that allow students to demonstrate that they function
digital la cual permite evaluar distintos aspectos del deseifthe most complex levels of learning.

pefio de los estudiantes, siendo el trabajo en equipo y el com- ) _
ponente actitudinal uno de los puntos mas destacables re- KEY WORDS: Team-based learning; Learning
presentados, similar a lo descrito por Raital. (2013). Esto  &valuation; Morphology; Long distance education.

permite a los evaluadores tener una retroalimentacion in-

mediata de la actividad de cada clan y otra a desfase del .
desempenio individual, con la auto y coevaluacion final, cBEFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS
tas Ultimas creemos clave incorporar para tener una mejor

representacién del trabajo individual.
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cantidad (Fig. 1C). Al terminar el ciclo de asignaturas se rea- Educ. Incl., 14(Z)11-3, 2020.

. L2 . .Potu, B. K.; Shwe, W. H.; Jagadeesan, S.; Aung, T. & Cheng, P. S. Scope of
lizé una evaluacion de la percepcién de parte de los estudian-,

anatomy teaching in problem-based learning (PBL) sessions of
tes de las estrategiasutilizadas, siendo la guerra de clanes |ategrated medical curriculurnt. J. Morphol., 31(3899-901, 2013.
mejor evaluada. Segun lo analizado en las respuestas, los/esan, N. S.; DeFouw, D. O. & Compton S. Team-based learning in
tudiantes perciben que los contenidos aplicados en el contex-2natomy: an efficient, effective, and economical stratéggt. Sci.
to de la guerra de clanes son comprendidos de mejor manergduc- 4(61833-9, 2011.
que si fueran entregados en una catedra o incorporado a una
presentacion oral (Fig. 2). Nuestro trabajo muestra una ma- ,
nera de evaluar contenidos en la cual el estudiante se involytfA°" Para correspondencia:
. . esar Coronado Gallardo
Qe manera responsable con su equipo, permltlendg @ntro Integrado de Salud
interaccion entre los estudiantes y asi compensar en Cigliia ersidad Auténoma de Chile
medida la disminucién de la interaccién social ,que por razgt | lano Subercaseaux # 2801
nes obvias, se ve afectada en este tipo de contextos. AdeSwistiago
favorece la obtencion de habilidades interpersonales cofHILE
trabajo en equipo, trato cordial entre compafieros, actuar bajo
presién, cumplir plazos, etc, ademas de ser una herramienta
de socialiacion en educacion a distancia. La utilizacion dg-mail: cesar.coronado@uautonoma.cl
este tipo de estrategias no esta supeditada a la educacion en
pandemia, surgen varias alternativas de utilizacion en mogQ i ed: 15-05-2021
presencial permitiendo aumentar el impacto en la formagcepted: 25-08-2021
cién de nuestros estudiantes.
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